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Introduzione ai Sistemi Operativi

Argomentl del capitolo

. Introduzione
- Modalito
. Struttura

. Cose e cosa fa
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[ntroduzione al Sistemi Operativi

[Nntroduzione

Dispositivi moderni

- Esecuzione di piu App

- Esecuzione di programmi che occupano piu memoria di guella disponibile
. Gestione difile in locale e remoti

. Gestione multi utente
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k.

BUG

]

| sistema operativo e le applicazioni girano entrambe inj}

\
‘

user mode, mentre solo i driver girano in kernel mode.

Correzione: »
: : : A - : |
| sistema operativo gira in kernel mode, il resto in userf

lmode
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Modalita

GUI (Graphical User Interface)

- La GUI e una parte del kernel

- Non e indispensabile.

- Esegue in modalita user.

. Per interagire con il SO (avviare/fermare programmi)

. Aiuta a svolgere dei compiti del SO (es. password)

OS MS Windows 1.0 GUI (1985)



BUG

La GUI € una arte del kernel

'Correzione:
Non e indispensabile e gira in user mode




ANSIA

Quanto vale in decimale il numero esadecimale 157




|

'Risposta:
121

Quanto vale in decimale il numero esadecimale 157
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k.

BUG

Le system call sono funzioni delle librerie che vengonoj ' .

|
|

eseguite direttamente in user mode senza coinvolgere il}
kernel.

Correzione:
Vengono invocate dalla user mode e chiamano il SO inf
kernel mode |
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Cose e cosafa

Definizione operativa

Un Sistema Operativo € un programma che:

1. Controlla l'esecuzione dei programmi applicativi, fornendo accesso a:

. Risorse fisiche (CPU, memoria, dispositivi)
. Risorse logiche (file, pipe, messaggi, semarfori)

2. Fornisce un’interfaccia astratta verso I'hardware

E software che controlla il software e fornisce un‘interfaccia all’hardware
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Cose e cosafa

11 SO come macchina virtuale

- Ogni applicativo “vede” la propria macchina virtuale
- La macchina virtuale e piu semplice da programmare
« Due visioni:

1. Gestore di risorse (top-down)

2. Macchina estesa (bottom-up)
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Cose e cosafa

11 SO come gestore delle risorse

CPU virtuale — Multiprogrammazione

Assegnare una CPU virtuale: la CPU fisica va assegnata "a turno”

Memoria virtuale — /solamento e protezione

La memoria virtuale serve solo ad aumentare la guantita di RAM disponibile.

Assegnare una memoria virtuale: ogni programma deve accedere al proprio testo, ai
oropri dati, al proprio stack senza interferenze da parte di altri programmi.




k.

BUG

_a memoria virtuale serve solo ad aumentare la quantita di \ ' .
RAM disponibile. A\D

Correzione: »
. . 4 |
La memoria virtuale serve soprattutto a isolamento,

| protezione e astrazione, non solo ad “avere piu RAM”




Cose e cosafa

11 SO come gestore delle risorse

Dispositivi virtuali = Condivisione senza conflitti

Assegnare ad ogni p
| dispositivi vanno co

‘ogramma | p

Ndivisi

ra | VO

‘opri

‘| pProg

Risorse logiche — file, semafori, pipe

ispositivi virtuali (st

‘ammi evitando int

Assegnare ad ogni programma le proprie risorse logiche.

ntroduzione ai Sistemi Operativi

mMmpanti, schede di rete,...):

rferenze reciproche.
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Cose e cosafa

Il SO come macchina estesa
I S.O. fornisce API che:

- Nasconde i dettagli dell’'hardware

. Favorisce la portabilita dei programmi

- Consente sostituzione di dispositivi senza modificare gli applicativi
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Cose e cosafa

Obiettivi
. Uso efficiente del sistema di calcolo
- Monitoraggio e allocazione risorse
- Minimizzazione overhead
- Convenienza per l'utente
« Esecuzione programmi, uso file system
. Risposte rapide
 Facilita d'uso (GUI)
- Strumenti avanzati per esperti

Spesso obiettivi in competizione
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e Disegna lo schema a livelli di un sistema operativo e indica:
g

| ® user |level
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| ® un esempio di risorsa gestita dal kernel

m = "ICIVAN®,

Disegna lo schema a livelli di un sistema operativo e indica: [
® user level
o kernel level i
® system call \
= ras

L13RARIES

A SYSTEM CALL INTEAFACE
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COMPITI

|

come.

2. Fai un esempio concreto (Windows, Linux o macQOS) di:
® una system cal

‘ ® LA risersa
|

® UNa risorsa

® gestore dirisorse (top-down)
® macchina estesa (bottom-up)

fisica

oglica

(indicando quale parte e in user e kernel mode)

= !

1. Splega in 10 rlghe Massimo perche I SO viene visto|

\ mf
I

m mt"m |

. B




